Program? To je jen recept
na digitalni babovku!

@ Pocitac je neuvéritelné rychly,
ale sdm o sobé ,hloupy".

@ Potfebuje naprosto presné
instrukce, krok za krokem.

@ Tato sada instrukci se nazyva
program.

@ Jetojako recept, ktery rika
kuchari, co presné ma délat.
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Dveé reci: Lidstina vs. blikani zarovky

Blikani zarovky

g Op' S
Strojovy kod NA
e Pocitac ale rozumi jen dvéma stavim: \ O 1
e Programétor pise kéd v jazyce zapnuto/vypnuto, neboli 1 a 0. )10
podobném angli¢tiné. @ - o TDm'UtD‘jiZ'Eku nul a jednicek rikame ) 1
' P > Strojovy kod.




Prekladac: Z receptu do reci robotu

Mezi programatorem
a pocitacem stoji specidlni
program — ,prekladac”.

Rik4 se mu kompilator.

/ zdrojovy kod

Precte cely zdrojovy kod - Pfelozi ho do strojového
napsany clovékem. Kompilator kodu (nul a jednicek),
kterému rozumi pocitac.



Kuchynska parta: Kuchar, pracovni deska a spi

Procesor (CPU):
§ Hlavni kuchaf.
Cte a vykonava instrukce.
Mozek operace.

Operacéni pamét (RAM): Pevny disk (SSD/HDD):
Pracovni deska. Misto, kde m3 Spiz a lednice. Dlouhodoby sklad
kuchar vse pripravené po ruce. pro vSechny recepty a suroviny.
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A ted to rozjedeme! Od spize po hotovou babovku

Disk/Spiz RAM/Pracovni deska

Start: Kliknete na ikonu Priprava: Program se Akce: Procesor Vysledek: Hotovy pokrm

programu (vyberete recept nahraje do paméti RAM (kuchar/CPU) si bere (vase hra, dokument) se

ze spize/disku). (recept a suroviny se daji instrukce zRAM ajednu  serviruje na sttl (zobrazi
na pracovni desku). po druhe je vykonava. se na monitoru).
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Tajemstvi odhaleno: Kazda aplikace je jen babovka

e Program je jen recept (sada presnych instrukci).

e Lidsky kéd se musi prelozit do reci stroje (nul a jednicek).

e Tym CPU (kuchar), RAM (deska) a Disk (spiZ) se postara o vykonani.

e Tento princip je stejny pro jednoduchy kalkulator i pro nejslozitéjsi videohru.
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